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Projekt KONSORCJUM

Projekt NANOWARE ma na
celu zwiekszenie

r‘.l' swiadomosci na temat
° nanotechnologii wsréd
europejskich nauczycieli
przedmiotéw Scistych. & o
O DIRECT
Associntion.,

Pomyst |

Cel ten bedzie realizowany poprzez 3
gtowne rezultaty:

NANOWARE

2021-2-PLO1-KA220-SCH-000051200

e Pakiet edukacyjny z programem
nauczania,

e Gamifikowana edukacja poprzez
swiaty Minecraft.

ZWIEKSZANIE SWIADOMOSCI W ZAKRESIE

NANOTECHNOLOGII WSROD EUROPEJSKIEJ

MLODZIEZY | NAUCZYCIELI PRZEDMIOTOW
SCIStYCH

e Dedykowang przestrzen do
zapewnienia petli zwrotnej wsrod
uzytkownikow.

BADZ W KONTAKCIE!
SLEDZ NASZE SOCIAL MEDIA

‘ Co-funded by

. N the European Union
facebook.com/nanowareproject
. Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania tej publikacji nie oznacza poparcia dla

jej tresci, ktére odzwierciedlaja jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
O . O nanoware.erasmus p | us.we bS | te odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.




. O

.0 N,

WY,

Tto

Chociaz stowo
nanotechnologia jest znane
wielu uczniom szkot

srednich, przedmiot ten nie
jest powszechnie nauczany
w szkotach europejskich.
WKkroétce kraje, ktore potrafig
kontrolowac
nanotechnologie, bedg tez
kontrolowac przemyst.

| Istnieje potencjat dla
przysztego rozwoju
europejskich uczniéw poprzez
angazowanie ich w
nanotechnologie na poziomie
wczeshoszkolnym.

GLOWNE WYNIKI
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Grupa
docelowa

Profesjonalisci (nauczyciele)
pracujacy z dzieémi w wieku
11-17 lat.

Dzieci w wieku od 11 do 17 lat
Stowarzyszenia i organizacje
dzieciece

Decydenci i podmioty
edukacyjne w zakresie
przedmiotow objetych

programami szkolnymi.

Organizacje komercyjne
produkujgce powazne dgry i
multimedialne programy
nauczania dla celow
edukacyjnych.

Uniwersytety z wydziatami
pedagogicznymi
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