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§ Proje KONSORSIYUM

- NANOWARE projesi,
Avrupalil fen bilgisi
ogretmenleri arasinda

e hanoteknoloji farkindaligini
artirmayi amaclamaktadir.
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Projenin amacina 3 ana ciktiyla
ulasilacaktir:

NANOWARE

e Egitim mufredati iceren Egitim 2021-2-PLO1-KA220-SCH-000051200

Paketi,

¢ Minecraft dlnyalariyla

oyunlastiriimis egitim, AVRUPA GENGLIiGi VE FEN

OGRETMENLERININ NANOTEKNOLOJi

e Kullanicillar arasinda bir geri FARKINDALIKLARININ ARTTIRILMASI

bildirim doéngusu saglamak icin iLETiSiMDE KALIN!
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ozel bir sanal alan. SOSYAL MEDYAMIZI TAKiP EDIN
°

@ facebook.com/nanowareproject
o
P O @ nanoware.erasmusplus.website
o P

Co-funded by
the European Union

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin Uretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin
gorislerini yansitan icerigin onaylanmasi anlamina gelmez ve Komisyon, burada yer
alan bilgilerden dogabilecek herhangi bir kullanimdan sorumlu tutulamaz.
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Arka Plan

Nanoteknoloji kelimesi
bircok lise 6grencisine asina
olmasina ragmen, konu
Avrupa okullarinda yaygin
olarak  ogretilmemektedir.
Diger taraftan,
nanoteknolojiyi kontrol
edebilen Ulkeler sanayiyi de
kontrol edecektir.

|Avrupall ogrencilerin erken
okul duzeyinde nanoteknoloji
ile ilgilenerek gelecekteki
gelisimi i¢cin bir potansiyel
bulunmaktadir.

ANA CIKTILAR
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Hedef Kitle

1-17 yas arasi c¢ocuklarla
calisan profesyoneller
(6gretmenler),

11-17 yas arasi ¢ocuklar, ¢ocuk
dernekleri ve kuruluslari,

Okul mufredati ile ilgili
politika yapicilar ve egitim
paydaslari,

Egitim amacli bilgisayar
oyunlari ve multimedya
mufredat Ureten ticari
kuruluslar,

Pedagojik  bolimleri olan
Universiteler.
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