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Proiectul NANOWARE
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r‘.l' gradului de constientizare
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randul profesorilor de
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Acest obiectiv va fi atins prin 3
rezultate principale:

NANOWARE

e Pachet educational cu un
curriculum de formare, 2021-2-PLO1-KA220-SCH-000051200
e Educatie gamificata prin lumi
Minecraft.
CRESTEREA GRADULUI DE
CONSTIENTIZARE A NANOTEHNOLOGIEI IN

RANDUL PROFESORILOR DE STIINTE Sl
TINERI EUROPENI

e Un spatiu dedicat, pentru a oferi o
bucla de feedback 1n randul
utilizatorilor.
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® NOASTRE SOCIALE
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CADRUL

Desi cuvantul
nanotehnologie este
familiar pentru multi elevi
de liceu, materia nu este
predata pe scara larga in
scolile europene. in scurt
timp, tarile care pot controla
nanotehnologia vor controla
si industria.

| Exista  un potential de
dezvoltare viitoare a elevilor
europeni, prin implicarea lor
cu nanotehnologia, la nivel de
scoala timpurie.

REZULTATE PRINCIPALE
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Grupul tinta

Profesionisti (profesori) care
lucreaza cu copii 11-17 ani.

Copii intre 11 si 17 ani, Asociatii
si organizatii pentru copii

Factorii de decizie si partile
interesate din educatie, pe
subiecte acoperite de
programa scolara.

Organizatii comerciale care
produc jocuri serioase si
programe multimedia in
scopuri educationale.

Universitati cu departamente
pedagogice
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